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HHL - 30/3 JA 70/3 MURTOHALYTYSKESKUS

Versio 5.3 SISALLYSLUETTELO:

1. YLEISTA HHL - 30/3 ja 70/3 KESKUKSESTA

1. HHL - 30/3 ja 70/3 ymparisto
2. Tekniset ominaisuudet

2. KAYTTO JA OHJELMOINTI

Sisaantulo / poistuminen
Yo / Paiva kytkenta
Silmukka paalle / pois
Ryhma paalle / pois
Kuittaus

Muistin tulostus

Kellon / paivamaaran asetus
Viikko-ohjelmointi
Pyhapaiva-ohjelmointi
Ryhma-ohjelmointi
Koodi-ohjelmointi
Teksti-ohjelmointi
Tilakysely
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3. HUOLTO

Matriisikaava
Huolto-ohjelmointi
Tehtaan asetukset
HHL - 30/3 kytkenta
HHL - 70/3 kytkenta
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4. LITTEET

Heksadesimaali-ohjelmointi
Asennus / kayttoonotto
Rinnakkaisnaytto ja Ryostopainike
Kayttolaite HHL 30/70 P
Kaytannon esimerkkeja ja vihjeita
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TEKNISET OMINAISUUDET

HHL - 30/3 HHL - 70/3
Liitantajannite 17V AC 17V AC
Nimellisjannite 12V DC 12V DC
Kuormitettavuus 12V/1,5A 12V/25A
Akusto % 7 Ah * 7 Ah
Mitat | x k x s (mm) 270 x 350 x 90 270 x 350 x 90

Kirjoitinliitanta
Kayttolaiteliitanta
I/O -lahtoja
Ukkossuojatut vaylat
Silmukoita
Silmukkaryhmia
Aikaohjauksia
Pyhapaivia
Kayttokoodeja
Huoltajakoodeja
Siivoojakoodeja
Ohituskoodeja
Tapahtumamuistia
Halytysteksti / silm.
Ohjeteksti / silm.

Vakiokielet

s RS232/1200b
« RS485/4800b
o 1+3+48
3 kpl
30 + 30
8 kpl
8 kpl / paiva
16 kpl / vuosi
5 kpl
1 kpl
1 kpl
43 kpl
200
20 merkkia

20 merkkia

Suom/Ruots/Engl

RS232 /1200b
RS485 / 4800b
ok 1+3+48
7 kpl
o 70+ 70
8 kpl
8 kpl / paiva
16 kpl / vuosi
5 kpl
1 kpl
1 kpl
43 kpl
200
20 merkkia

20 merkkia

Suom/Ruots/Engl

k%

kkkk

Akustoa voidaan tarvittaessa suurentaa ulkopuolisilla

akuilla

Ei ole vakiona, mutta sarjapiirien lisdykselld onnistuu

A-rele (potentiaalivapaat karjet) seka B-hélytys, Y6/Paiva, Vajaatoiminta
(avoin kollektori). Lisdaksi HHL-70/3:ssa 48 kpl vapaasti ohjelmoitavissa olevaa
lahtoa (kayttamalla 6 kpl 8 RLS relekorttiai)HHL-30/3 tarvitsee lisa piirin DIGI 8.

30/70 halytystietoa seka 30/70 kansikytkintietoa
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SISAANTULO / POISTUMINEN

SISAANTULO

Keskuksen ollessa kytkettyna
normaalitilassa on nayton valo
sammuneena ja naytossa teksti :

Hélytystilanteessa ( 1 hdlytys ) nayton
valo palaa jatkuvasti, ja jos halytyksia
on tullut enemman niin valo vilkkuu.
Molemmissa tapauksissa keskus antaa
lisaksi aanimerkin kerran minuutissa.

Keskukseen paastaan antamalla

6 - numeroinen koodi. Nappailyjen maara
on rajoitettu ( 48 napp. = 8 koodiyritysta )

ja jos arvo ylittyy keskus antaa halytyksen ja

ilmoittaa tasta seka aanimerkein ettd naytossa :

Kun oikea koodi annetaan, keskus hyvaksyy
koodin aanimerkein ja siirtyy ohjelmointi-
tilaan, jossa voidaan suorittaa kaikki
kytkennat ja ohjelmointi. ( sivut 2.2 -2.11) :

"HATAKOODI"

Kun koodin viimeisend numerona syotetaan
oikea numero numero pienempana , esim.
oikea koodi 12345 syotetaan 12344, niin
keskus antaa hatahalytyksen ( rele A vetaa )
mutta halytysta ei muuten ilmaista.

On huomattava etta tama ei koske koodeja
jossa viimeinen numero on "0".

POISTUMINEN

Keskus kytketaan paalle ja poistutaan valinta-

naytosta painamalla

Talloin keskus varmistaa poistumispyynnon
@- painalluksen jalkeen keskus tarkistaa
silmukoiden tilat ja kytkeytyy valittuun tilaan

(Yo / Paiva). Jos tarkistuksesta seuraa
vajaatoiminta, niin tasta saadaan ilmoitus

Vajaatoiminnasta huolimatta keskus kytkeytyy,
mutta halyttavat silmukat ovat poistetut kunnes

seuraava paalle/pois-kytkenta tapahtuu ts.
joko manuaalinen tai kellon mukaan.

Hyvaksymisaani ilmoittaa normaalitoiminnasta,

matala aani etta keskus on kuittaamatta, ja
teksti "VAJAATOIMINTA" kriittisesta virheesta
joka olisi tarkistettava tekemalla TILAKYSELY.
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HHL-70 * *
KE 27.02.91 14:17

[vAARA KOODI ANNETTL1

KE 27.02.91 14:17

|

* HHL-70 *

(YO)
VALINTA ?: &) ]

Huom!

Ohjelmointitilassa tulevat
halytykset eivat siirry A ja
B Iahtéihin. Nama 1ahdot
toimivat vain poistumisen
jalkeen keskuksen ollessa
kytkettyna.

* HHL-70 * (YO)
LOPETUS? (PAINA <*>)

CJ

|

VAJAATOIMINTA'!
KE 28.02.91 15:19




PAALLE/POIS KYTKENNAT

YO/PAIVA :

Keskuksen tila valitaan painamalla
valintaniytossa @

Taman jalkeen nayttoon saadaan joko
(P->Y) tai (Y->P) joka ilmaisee tilanvaihdon
suunnan. Varsinainen tilanvaihto tapahtuu
vasta kun poistutaan valintanaytosta ja
keskus kytkeytyy paalle. Talloin Yo/Paiva-

l1ahto toimii ja tilanvaihdosta saadaan tulostus.

VALINTA ?: (3)

t @y

H * HHL-30 * (P->Y) ﬂ

H * HHL-30 * (PAIVA) ﬂ

VALINTA?: (%)

SILMUKKA PAALLE/POIS :

Paina jolloin nayttoon saadaan :
Valitse silmukka kaksinumeroisena, esim.

silmukka 1 nappailemalla @

Jos silmukka on ohjelmoitu, saadaan
nayttoon silmukan 1 senhetkinen tila :

Silmukan tila muutetaan painamalla

joko @ tai @

Huom. Toinen silmukka voidaan valita
kirjoittamalla numero suoraan
vanhan numeron paalle kursorin
kohdalle.

- painikkeella paastaan takaisin
valintanayttoon.

o

SILM.: 01 POISKYTK.
(4= MUUTOS,C=LOPETUS)

tgag,

SILM.: 01 KYTKETTY
(4= MUUTOS,C=LOPETUS)

RYHMA PAALLE/POIS :

Paina jolloin nayttoon saadaan :
Valitse ryhma yksinumeroisena, esim.

ryhma 4 nappailemalla

Talléin saadaan nayttoon ryhman no: 4
senhetkinen tila :

Ryhman tila muutetaan painamalla

joko @ tai @

Huom. Toinen ryhma ( 1-8 ) voidaan valita
kirjoittamalla numero suoraan
vanhan numeron paalle kursorin
kohdalle.

- painikkeella paastaan takaisin
valintanayttoon.
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[ RYHMA: O n

O

RYHMA 4 POISKYTK.
( $ = MUUTOS,C=LOPETUS)

t 9w |

RYHMA 4 KYTKETTY
( $ = MUUTOS,C=LOPETUS)




KUITTAUS

Kuittaus tapahtuu painamalla

Jos muistissa ei ole kuittaamattomia
tapahtumia, niin tasta saadaan ilmoitus :

Tama viesti kuitataan

Kun muistissa on kuittaamatta olevia
tapahtumia, ne nakyvat naytossa tulo-
jarjestyksessa niin etta halytysnaytto

ja tekstinaytto vuorottelevat n. sekunnin
vélein jos kysymyksessa on silmukka-
halytys johon kuuluu halytys/ohjeteksti.

Tapahtumat kuitataan aina painamalla

kunnes kaikki halytykset on
kuitattu.

Kuitattavat tapahtumat, joista on
seurannut halytys, ovat seuraavan
taulukon mukaiset :

- painikkeella.

KAIKKI KUITATTU !
<C>

199: KANSI AUKI
<C> 08.02 klo 11:08

200: SILM 23 HALYTYS
<C> 08.02 klo 11:10

v (1sek) 4

SILMUKKA 23 , HISSI C
1 KERROS, A-PORRAS

KAIKKI KUITATTU !
<C>

SILM XX HALYTYS
SILM XX KANSI
KANSI AUKI
AKKUHALYTYS
VAARA KOODI
POLIISI : JOK X
KANSI AUKI KL X

- silmukan XX ilmaisimen halytys

- silmukan XX kansihalytys

- keskuksen oma kansikytkin auki

- keskuksen akun jannite alle sallitun

- vaara koodi syotetty ( yritetty yli 8 kertaa )
- poliisipainike , rinnakkaisnaytto X

- kayttolaitteen X kansikytkin auki




MUISTIN TULOSTUS

Paina @ jolloin nayttoon saadaan

viimeinen tapahtuma ( no 200) :

Tapahtumia voi taman jalkeen selailla
taaksepadin ja eteenpdin ajassa
kayttamalla painikkeita

@ ( eteenpdin) ja
@ ( taaksepdin )

Pitamalla painike alaspainettuna
n. 1 sek saadaan jatkuva askellus-
toiminta jolloin tietyn paivamaaran
hakeminen kdy nopeasti.

Jos tapahtuma on ollut joko auto-
maattinen (kellon mukaan) ,
manuaalinen (nappaimistolta), tai
joltakin kayttolaitteelta , niin

tasta ilmoitetaan ensimmaisen rivin
viimeisella merkilla :

M = manuaalinen ( nappaimistolta)
A = automaattinen ( kello-ohjelma)
1... 8 = kayttolaitteen numero

Jos tapahtuma on silmukkahalytys

tai -kytkenta/-poiskytkenta, niin
ndytt6on saadaan mydskin silmukan
hélytys- ja ohjeteksti. Talloin naytetaan
tekstit ja hdlytys/paivamaara vuoro-
tellen.

Kaikki mahdolliset tapahtumat
ovat listatut viereiseen taulukkoon :

TULOSTUS KIRJOITTIMELLE :
Painamalla missa vaiheessa tahansa
muistintuloksessa , saadaan

tulostettua kirjoittimelle kaikki 200

viimeista tapahtumaa.

Keskeytys tapahtuu painamalla

jolloin siirrytaan takaisin naytto-

tulostukseen.

@ - painikkeeella paastiin

pois muistin tulostus-

ohjelmasta.

200: PAIVAKYTKENTA M
— 08.02 klo 09:50

G

199: KOODI 5 ANNETTU
- 08.02 klo 09:49

G

200: PAIVAKYTKENTA M
- 08.02 klo 09:50

G

001: RYHMA 2 POISK. A
- 23.01 klo 17:30

SILM XX HALYTYS
SILM XX KANSI

SILM XX KYTK. /K

SILM XX POISK. /K
RYHMA X KYTK. A/IM/K
RYHMA X POISK. A/M/K
OHITUS XX PAALLE
OHITUS XX POISK.
KOODI XX ANNETTU
KOODI XX : KL X
JANNITE KYTK.
JANNITE POISK.
AKKUHALYTYS

KANSI AUKI /KL X
PAIVAKYTKENTA A/M/K
YOKYTKENTA A/M/K
VAARA KOODI ANNETTU
SILM XX KUTSU
KUITTAUS : JOK X
POLIISI: JOK X

KOODI XX : KL X 1
KOODI XX : KLX 0
KORTTI XXXX : KL X

Tav. hélytys
Kansisuojahalytys
K=kayttolaite 1 ... 8

Ohitussilmukka

Koodi keskukselta
' Kkayttolaitteelta X

Verkkojannite

Alle ohjelmoidun arv.
Keskus / kdyttolaite X
K=kayttolaite 1 ... 8

Keskukselta
Ryostopainikesilm.
Rinnakkaisnaytto X

Ohituskoodi (paille)
Ohituskoodi ( pois )
Kortti syotetty (ki X)




KELLON / PVM ASETUS

Asetus valitaan painamalla @
jolloin nayttoon saadaan
viikon paiva, pvm ja kello :

Vilkkuvaa kursoria voi nyt siirtaa
haluttuun kohtaan kayttamalla

(vasemmalle) ja
@ ( oikealle )

Askellus eteenpain ja taaksepain
tapahtuu kursorin ollessa halutussa
paikassa kayttamalla painikkeita

G G
Esimerkiksi viikonpaivan muuttaminen

tiistaista keskiviikoksi :

Paina (*] (pidé painettuna) kunnes

kursori on kohdassa " Tl ".

Paina timaén jilkeen @ jolloin

viikonpaiva askeltaa ylospain ( KE):

- painikkeella paastaan takaisin
valintanayttoon.

{TI 12.02.91 11:56:32 ]
A

k2
viikon pvm vuosi
paiva

minuutit
kuukausi tunnit sekunnit

&
i

{TI 12.02.91 11:56:40 n

v
G g U

{TI 12.02.91 11:56:32 ]
F

b 4

9
©

¥

{KE 12.02.91 11:56:32 ]
s




VIIKKO-OHJELMOINTI

Paina @ jolloin nayttoon saadaan

sunnuntain ensimmainen kytkentatapahtuma :

Kursoria voi nyt siirtaa painikkeilla

@ (vasemmalle ) ja

@ ( oikealle)

haluttuun kohtaan, ja askellus
eri vaihtoehtojen vililla tapahtuu
painikkeilla

G G

Viikko-ohjelmoinnissa kursoripaikkoja
ja taten "muuttujia” on yhteensa 8 kpl
(a..h)

Huomaa etta kellokytkentaa ei tapahdu
kun kelloajaksi ohjelmoidaan 99:99, ts.

kytkentoja voi poistaa ohjelmoimalla
kelloajaksi 99:99.

(Sama patee jos ohjelmoidaan

tunnit > 23 tai minuutit > 59 , jolloin

naytto heti ilmoittaa " El OHJELM ".)

Viikko-ohjelmointi lopetetaan

painamalla

{ SU 1=07:30 PAIVAKYTK]

wa | L]

paiva

kytkenta  kellon tapahtuma
( 1-8 ) aika

&
i

{ SU 1= 07:30 P‘AIVAKYTK]

v
G g Y

a b cd ef g h

[ MA 8= 16:15 POISK. R5 ]
F
v

Esim : Maanantaina kytkentéd no: 8 =
Ryhma 5 kytketdan pois klo. 16:15

[ TI 5= 99:99 El OHJELM ]
F
v

Esim : Tiistaina kytkenta no: 5 ei ole ohjelmoitu

Askellusmahdollisuudet kursorikohdissa a ... h ovat :

a. Viikonpaivat = SU, MA, Tl, KE, TO, PE, LA

b. Kytkentaohjelma ( 8kpl / padiva)

c-d. Kelloaika (tunnit)

e-f Kelloaika ( minuutit )

g. Tapahtuma ( YOKYTK., PAIVAKYTK , POISK. Rx , KYTK. Rx )

h. Ryhman numero ( jos kyseessa on ryhma paalle / pois )
Huom:

Jos viikko-ohjelma on sama useammalle paivaille, niin voi maanantain koko ohjelma
aina kopioida sille paivalle joka on naytossa painamalla
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PYHAPAIVA-OHJELMOINTI

Paina jolloin nayttoon

saadaan ensimmainen ohjelmoitava

pyhipiivi ( maks. 16 kpl ) : PYHA 01 = 00.00
v
Ohjelmoituja pyhapaivia voi selailla ohjelma paivd kuukausi

kayttamalla painikkeita

03
@ ( eteenpdin) ja (1@)

@ ( taaksepiin ) ¢

{ PYHA 02 = 00.00

A
v

Paivamaara "00.00" ilmaisee etta

kyseista pyhapaivaa ei ole ohjelmoitu, \L

ja ohjelmoituja pyhapaivia voi siten

myoskin poistaa ohjelmoimalla )

paivamaaraksi 00.00. (01)

Vilkkuvaa kursoria voi siirtaa paiva-
maara kohdalle kayttamalla painikkeita

@ (vasemmalle) ja { PYHA 02 = 00.00
A

¥

(#) (oikealle)

O 0

Kun kursori on halutussa paikassa
voi pdivamaaran numeroita selailla
ja valita painikkeilla

G G

{ PYHA 02 = 24.12

/%

ohjelmointi ja palataan
valintanayttoon.

- painikkeella lopetetaan / \

(0..3) (0..1)



RYHMA-OHJELMOINTI

Paina jolloin ndytté66n saadaan
SILM.: O
silmukkavalinta :

Haluttu silmukka valitaan kaksi-
numeroisena, esim. silmukka 3

painamalla @ @

ensimmaisen ryhman ohjelmoitu tieto
kyseiselle silmukalle nayttoon

T

Jos silmukka on ohjelmoitu saadaan H SILM.: 03,RYHMA:E= Iil

Teksti "EI" ilmaisee ettd kyseinen tai
silmukka ei kuulu tdhan ryhmaan. @ al @

SILM.: 03,RYHMA:[1]= ON
¥

ryhmaan painetaan @tai @

jolloin tila aina vaihtuu ( ON/EI).

Jos silmukka halutaan kuuluvaksi H

H SILM.: 03,RYHMA:[7]= il

Toisen ryhman voi valita nappailemalla
suoraan ryhman numero (1...8)

Huomaa etta silmukka voi kuulua
useampaan ryhmaan 1 ... 8.

Kun ryhma-ohjelmointi on tehty yhdelle
silmukalle, voidaan ohjelmointi lopettaa

painamalla

jonka jalkeen paasee valitsemaan t0|sen
silmukan silmukkavalinnasta

Painamalla toisen kerran

paastaan takaisin valintanayttoon.

Huom!
Jos ryhmaohjelmointi tehdaan silmukalle joka on ohjelmoitu
OHITUSSILMUKAKSI, niin ohjelmoidut ryhmat ovat tassa
tapauksessa ne ryhmat joita ohitetaan ko. ohitussilmukalla !
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KOODI-OHJELMOINTI

Koodi-ohjelmointi valitaan painamalla

jolloin nayttodn saadaan ensin
koodi no: 1

Ohjelmoituja koodeja voi nyt selailla
kayttamalla nappaimia

@ (eteenpdin) ja
@ ( taaksepdin )

Liikuttamalla vilkkuvaa kursoria
koodin kohdalle nappaimilla

(vasemmalle) ja
@ ( oikealle )

voidaan valita haluttu muutettava
numero koodista. Numeroita (0-9)
voi askeltaa painikkeilla

G G

- painikkeella paastaan takaisin
valintanayttoon.

HHL-30/70 koodit ovat viereisen taulukon
mukaiset.

Ohituskoodit: Ohjelmoitujen ryhmien ohitus
tai paallekytkeminen suoraan
koodilla keskukselta tai kaytto-
laitteelta.

Siivoojakoodi: Kaikkien koodeilla 8 ... 30 tehtyjen
ryhmaohituksien nollaus ( ohitus
pois ). Huom: Poiskytketyt ja
ohitussilmukalla ohitetut ryhmat
eivat kytkeydy paalle.

( kts. esimerkkia sivulla4 -7)

2-9

|

KOODI 01 = 101010
v

©

|

KOODI 02 = 202020
A
v

(3)
3

]

|

KOODI 02 = 202020
A

L 4

!

J O,

&l
(™)

01 = kayttokoodi 1
02 = kayttokoodi 2
03 = kayttokoodi 3
04 = kayttokoodi 4
05 = masterkoodi
06 = huoltokoodi

07 = "siivoojakoodi"
08

= ohituskoodit
30

Huoltokoodia ei saada

ndyttoon antamatta ensin
huoltokoodi.



TEKSTI-OHJELMOINTI

-

{ 1= HALYTYSTEKSTIT ]

Paina jolloin nayttoon saadaan valinta : 2= OHJETEKSTIT

.

Valitse joko halytystekstien ohjelmointi tai , .
ohjetekstien ohjelmointi painamalla joko [ SILM.: O ]

() @ CJ

Syota haluttu silmukkanumero kaksinumeroi-
sena lukuna, esim. silmukka numero 2 paina-

malla @ @

Jos silmukka on olemassa, niin taman
jalkeen saadaan senhetkinen ohjelmoitu Lsoz ]

20-merkkinen halytys- tai ohjeteksti nayttoon : A
( Keskus ei huoli silmukkanumeroita joita Lt
ei ole ohjelmoitu. )

Vilkkuvaa kursoria ( ¥ ) voi nyt siirtaa @
sivuttaissuunnassa painamalla

(vasemmalle) tai [ S02 B ]
77— ¥
(#]) (oikealle) V4

Kun kursori on halutulla paikalla valitaan
kirjain tai numero kayttamalla painikkeita (C)

@ ja @ joilla voi askeltaa kaikki

kirjaimet ( A - O ) sekd numerot (0-9).

Kopioi merkkimuistiin

Merkki merkkimuistista

o i I . Tyhja ( valilyonti)
Erikoismerkit ja toiminnot ovat viereisen

taulukon mukaiset : = +

Painamalla paastaan takaisin

silmukkavalintanayttoon, ja kokonaan
pois tekstiohjelmoinnista painamalla

toisen kerran @

Valmis teksti " SILM "
Valmis teksti " VAPAA "

Koko rivin tyhjennys

Cleldelelele] CelE]
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TILAKYSELY

Tilakyselyn voi valintanaytossa aina

suorittaa painamalla

Talloin nayttoon saadaan keskuksen
tarkeimmat tilatiedot vuoronperaan

niin etta riippuen tiedoista, ne naytetaan
n. 3 sekunnin ajan. Tilatiedot tulostuvat
myadskin liitetylle kirjoittimelle.

a. HALYTTAVAT SILMUKAT

Jos on halytystilassa olevia silmukoita,
niin ne naytetaan toisella rivilla oikealta
vasemmalle vierien. Jokaisesta halytta-
vasta silmukasta seuraa aanimerkki.

b. POISKYTKETYT SILMUKAT

Poiskytkettyja silmukoita naytetaan
aivan kuten edella.

c. POISKYTKETYT RYHMAT

Toiselle riville tulostuvat kaikki
ne ryhmat jotka ovat poiskytketyt
joko kasin tai kellokytkennalla.

d. OHITETUT RYHMAT

Nayttoon saadaan kaikki ryhmat
joita on ohitettu joko ohitus-
silmukalla tai ohituskoodilla.

e. VERKKO / JANNITE

Verkkotieto on joko KYTKETTY tai
POISKYTKETTY. Jalkimmaisessa
tapauksessa annetaan aanimerkki.
Jéannitetieto on riippuvainen akun
jannitteesta, ja annetaan seuraavasti:

NORMAALI
ALARAJA

Akun jannite normaali
Akun jannite lahella
ohjelmoitua alarajaa.
ALIJANNITE = Akun jannite alle

ohjelmoidun alarajan.
Kahdessa viimeisessa tapauksessa
annetaan aanimerkki.

f. KUITTAUS

Annetaan keskuksen kuittaustilasta
tieto, joko KESKUS KUITATTU tai
KESKUS KUITTAAMATTA.

2-11

HALYTTAVAT SILMUKAT:
02,13,29,

( vieriva naytto )

v

LPOISKYTK. SILMUKAT: '

01,05,21,

( vieriva naytto )

v

l POISKYTKETYT RYHMAT: ”

1,3,5,6

{OHITETUT RYHMAT : ”

v

[VERKKO: KYTKETTY JJ

JANNITE: NORMAALI

v

l KESKUS KUITATTU 'I

Huom.

Tilakyselyssa voi aanimerkkien
perusteella tehda nopea johto-
paatos keskuksen senhetkisesta
tilasta. Jos aanimerkkia ei seuraa
on kaikki kunnossa. Korkea aani
ilmaisee poiskytkentatietoja ja
matala aani tarkoittaa kriittista
virhetilaa.

- painikkeella voi keskeyttaa
tilakyselyn ennen loppua.



MATRIISINUMERO

SILMUKKANUMERO

TYYPPI ( 00 - 3X hex ) -
LISATIEDOT

Matriisitaulukko taytetaan asennusvaiheessa seuraavasti :

.| = FIFIFDEDEIRDED | g
* c=HNENENEDEDEDETD
| o~ [ENROEDEDEDED
s ~~ENENEDEIEDEDED &
:| - ENEDFDEIEDEDED
5| -~ENEDEDEDEDEDED 8
2| <-[OENEORDEDRDED g
s -~[ENEDENEDEDED -
¢ - [IEDEDEDEDEDED X
TEDEDEDEDEDR
OO0 Q060

VAKIO

10 - LUKU

1-LUKU

1..70

DL

RYHMA, KOMB.SILM jne.

0 =Tav. silm.
1 = Ohitussilm.
2 = Viivesilm.

0 = Aina kytk.
1 =Yosilmukka
2 = Paivasilm.

3 = Virk. koje

X = (aina kytk. )

3-1



HUOLTO-OHJELMOINTI

Huolto-ohjelmiin paastaan nappaimella

jolloin keskus odottaa huolto-
koodin syottoa

Tassa vaiheessa voi joko palata valinta-

nayttéoon painamalla

tai syottaa 6-numeroinen huoltokoodi
jolloin nayttoon saadaan

HUOLLON PERUSNAYTTO :

Vilkkuvaa kursoria voi siirtaa
painikkeilla

(vasemmalle ) ja
() (oikealle)

ja kursorin kohdalla olevan arvon voi
muuttaa painikkeilla

@ (yl6spain )
@ (alaspiin )

Valitsemalla nayton alussa olevan
numeron valille 01 - 30 ( HHL-70=01 -70),

ja

paastaan silmukoiden matriisiohjelmointiin.

Jokaiselle silmukalle on olemassa kaksi
eri nayttoa AjaB:

MATRIISIN A-NAYTTO :

A- ja B-nayton voi valita kursorin
ollessa kohdassa A/B painamalla

G tai (3]

MATRIISIN B-NAYTTO :

Matriisiohjelmoinnissa kaytettyja
parametreja kasitellaan lahemmin
sivuilla 3-4 , 3-5 ja 3-6.

( Arvot A=, R= ja S= ovat reaaliarvoja ts. ei muutettavissa)

3-2

*HHL-30 * ( PAIVA )
HUOLTOKOODI ?
DEVIAATIO AKUN
TODELLINEN
SIS + POIST JANNITE
VIIVE ( HEX)
/—L
0?1 2A- 69 A=8A
v 13.8
PERUSNAYTTO AKUN AKUN
=00 HAL. RAJA TODELLINEN
JANNITE
( DEC)

©

NAYTTO OHJELMOITU . TODELLINEN
AIB TASO RYHMAT TASO

) U B A

01A 12-A8-01-00 R=A9
= S=FF
7 T v T
MATRIISI SILMUKKA SILMUKKA SILMUKAN
PAIKKA NUMERO TYYPPI TILA
NAYTTO EI 0=KOMB TODELLINEN
A/B KAYTOSSA 1=ACCESS TASO
. N
01B 00-00-00-0 R=A9
- S=FF
7N T T
s o KOMB. tai s
PAKKA NUMERO \ ACCESS-  SEAN
1-6 NUMERO

LAHDON NUMERO 1 - 8



HUOLTO-OHJELMOINTI

Huollon erikoisohjelmiin paastaan _
menemalla perusnaytosta 00‘ 2A - 69 A=8A
"alaspiin" nappiimelli @ v 13.8
Erikoisohjelmia ja nayttéja on 9 kpl @
seuraavassa jarjestyksessa ;
HT= HUOLTOTULOSTUS
1. HUOLTOTULOSTUS { : Paina < ? > ]
Painamalla saadaan
kirjoittimelle tulostettua taulukko
jossa silmukkatiedot ovat listatut
matriisijarjestyksessa ; TULOSTETAAN ...
( Keskeytys tapahtuu painamalla ) ( Keskeytys=<C >)
SN XXXXXXX : HUOLTOTULOSTUS MA 28.02.91 14:35
MAT SIL ARV TYY RYH LAH VII KOM HAL.TEKSTI OHJETEKSTI
01 23 8C 01 F1 00 00 OO0 SILMUKKA 23 A-RAPF_’_U,KAYTAVA
02 05 A7 02 00 02 05 23 SILMUKKA 5, LVI KEITTIO
03 10 A2 10 11 04 00 00 SILMUKKA 10 PUH. 68281, SOITA
2. SALLITUT RYHMAT KOODEILLE 1-4 KOODE:

1 2 3 4
Koodipaikalle ohjelmoidaan heksa- ’J“ /J“ ’J“ ’J“
desimaalimuodossa ne ryhmat [ SR= FF-11-FF -FF ﬂ
A

luvuiksi "1", joita halutaan sallia

talle kayttokoodille : il
R8|R7!/ R6|R5| R4| R3| R2| R1 Esim.: Koodilla 2 saa késitella ainoastaan
o lololol 4l 4l 1141 =oFn ryhmié 5ja 1. (00010001 h)
Esim. sallitut ryhmat = 1,2,3 ja 4 @
( Katso myoskin liite 4-1)
3. OHITETTAVAT RYHMAT KOODEILLE 8 -50 || OR: KOODI XX = FF

v /

Ohjelmoidaan koodeille 8-50 ne ryhmat /
joita ohitetaan tai kytketdaan paalle suoraan
koodisyotolla. 08 ... 50 Ryhmat 1 ... 8 hex

(kuten sallitut ryhmat)
3-3/a



HUOLTO-OHJELMOINTI

4. SARJANUMERO JA VERSIO

Sarjanumero ohjelmoidaan ainoastaan
alustusvaiheessa, eika tarvitse taman
jalkeen muuttaa. Naytosta voi myoskin
tarkistaa ohjelmaversion.

5. SARJALIIKENNE ASETUKSET
Riippuvainen SYSTEEMI-parametrista;

SYSTEEMI=0 ; Linjaan kytkettyjen kaytto-
laitteiden seka rinnakkais-
nayttdjen maara (1 ... 8).

SYSTEEMI=1 ; Keskuksen osoite kulun-
valvonnan (PC:n) vaylassa
(0..7).

6. SYSTEEMI ASETUKSET

0 = RS-vaylaan kytketty kayttolaitteita
tai / seka rinnakkaisnayttoja
( keskus tekee kyselyn ).

1 = RS-viylaian PC/MODEEMI/PAATE (etikayttd)
BAUD=nopeus, 1200,2400 tai 4800 baud.

7. NAYTTO- JA TULOSTUSKIELI

0 = Suomi
1 = Ruotsi

8. LAHTOJEN TOIMINTA

A= TT-VV-H

B = TT-VV-H
Y=TT

V=TT

E=TT

(kts. sivu 3-3/c)

9. KULKUKORTTIEN PERUSKOODI

Tahan ohjelmoidaan kaytetyn kulkukortti-

sarjan peruskoodi, eli ns. FACILITY-kood..

{ SN= XXXXXXX VER=5.3
A
v

110

[ SYSTEEMI =0
F
L 4

{SY‘STEEMI =1, BAUD 1200

ﬂ

[ LAHDOT A = TT-VV-H

©

[ FACILITY = XXXXXXX

® /

/

7-numeroinen koodi

- nappaimella lopetetaan huolto-ohjelmointi.

3-3/b



LAHTOJEN (A,B.Y ja V) OHJELMOINTI

- Huolto-ohjelman valikko "LAHDOT: " on laajennettu niin etti siella voidaan ohjelmoida
haluttu toiminta kaikille lahdoille - A ( A-rele ), B ( B-lahto ), Y ( YO-lahto ), V ( Vajaatoiminta-
l1ahto) ja E ( erikoislahdot ). Ohjelmointimahdollisuudet ovat seuraavat ;

A= TT-VV-H TT=tyyppi
$f TTTT -W-H J A | 00 Kaikki halytykset ( kuten ennen )
- 01-FF Kun ryhma 1 ... 8 halyttaa
V=TT
E=TT B 00 Yksi tai useampi ryhma ohitettu
/ 01-FE | Kun ryhmi 1 ... 8 halyttda
Wovetonika FF Hallittu vajaatoiminta
10 luk 1 luku Y | 00 YO-tila ( kuten ennen)
X 0 KL!nnes 01-FF Kun ryhma 1 ... 8 on ohitettu
kuitataan
0 1.9 |1sek*(1..9)
1 1.9 |10 sek* (1..9) v Og?FF xﬁ‘;"x‘gg ;N:'NT‘;‘ h(é'l‘;ttt;'; ennen )
2 1...9 |1 min *(1...9)
3 1.9 15 min*(1..9) E | 01,23 | HHL-70: Ryhmavalinta ( kuten ennen)

H = halytysmaara
0 = Aktivoituu ensimmaisella,
1 = Aktivoituu toisella halytyksella
( Ruotsalainen standardi )

- Erikoislahtojen ( 8 kpl ) ohjelmointi on laajennettu seuraavasti ;

E=0; L&hdét 1 - 8 ohjelmoitavissa silmukkakohtaisista halytyksista ( B-ndytto ) .

; Lahdot 1 - 8 aktivoituvat kun vastaava ryhma on POISKYTKETTY .

; Lahdot 1 - 8 aktivoituvat kun vastaava ryhma on OHITETTU .

; Lahdot 1 - 8 aktivoituvat kun vastaava ryhma on POISKYTKETTY tai OHITETTU .

mimm
I nn

1
2
3

HUOM : Arvolla E=0, 1, 2 tai 3 ( huolto-ohjelma ) voi viela valita kortin 1dht6ja aktivoitumaan
kun vastaava ryhma on poiskytketty tai ohitettu kuten edellisissa versioissa.
Keskus ohjaa télloin aina korttia 1 ( ei valittavissa ), joten jos ryhmalahtojen
lisdksi halutaan silmukkahalytyksia ja kaikki ryhmat ovat kdytossa, voidaan
lisata RL8S kortteja tarpeen mukaan.

HUOM ! Erikoishalytykset kuten AKKU ja KANSI ohjataan aina A-releelle, riippumatta A-releen tyypi

3-3/¢c



PERUSNAYTTO

00 4A - 69

=N

A=8A

13.8

/

SIS/POIST DEVIAATIO %
VIIVE (hiiriésieto) AKUN HALYTYSRAJA
0= 0 sek
1= 6 sek 0=20 5F= 9,5V
= 12 sek 1=2 64= 10,0V
= 18 sek 2=4
= 24 sek 3=6 * 69= 10,5V
= 30 sek 4=38
= 36 sek 5=10 6E= 11,0V
= 42 sek 6=12 73= 11,5V
= 48 sek 7=14 78 = 12,0V
= 54 sek 8=16 7D= 12,5V
A = 60 sek 9=18 82= 13,0V
B = 66 sek * A=20 87= 135V
C =72 sek B =22 8C= 14,0V
D = 78 sek C=24 91= 14,5V
E = 84 sek D =26 96 = 15,0V
F = 90 sek E=28
(viivesilm.) F =30

Varjostettuja parametreja ei tarvitse ohjelmoida

* = Tehtaan asetukset




MATRIISIN A - NAYTTO

01A 12 -A8 - 01

R=A9

SR
N

MATRIISI | SILMUKKA | OHJELMOITU SILMUKKATYYPPI RYHMAT SILMUKAN TODELLINEN
PAIKKA | NUMERO TASO 10 LUKU T LOKU TILA TASO
Paitteelle 0 = Tavallinen
Numero Numero asennus- silmukka |* 0=Aina Ryhmat joihin silmukka Ohjelma tutkii : Paatteen senhet-
vaiheessa 1 = Ohitus-silm. kytketty kuuluu heksadesimaali- kinen jannitetaso
HHL -30 : HHL -30 : ohjelmoitu kaksiasentoi-| (Y0 +Péivd) | muodossa: FF = normaali tila jonka keskus
00 -30 yksildllinen nen tai - FE = ei toimenpiteits lukee linjalta.
01-30 taso. « + ohituksen | 1=Yosilmukka 00 FD = paitteiden nollaus
HHL -70 : poistosilm. (yolla) / \ FC = paitteiden nollaus | Normaalitilassa
HHL -70 : 00-70 Asennuksessa |, _ ... FB = valmiustila sama kuin
ohjelmoidaan |2~ Viive- 2 = Paivé- [RERTRERSRARIRZRT | | FA = hilytystila ohjelmoitu taso.
01-70 jokavastaa | gamaksi kuin silmukka silmukka FO ( Vaihtelee n. +- 3,
ohjelmoitua | ykaskuksen 4 = Tilanvaihto- ( paivalla) ) riippuen linjasta )
jokavastaa | silmukka- lukema arvo, silmukka Katso ohjelmointia my6s = viivelaskuri
silmukan numeroa. ts. oikealla 5 = Pulssitoim. liitteesta 4-1. . Hélytystilassa
paikkaa nikyvi R= XX, ohitus-silm. 03 taso kasvaa.
matriisissa | 00 = ei kun ilmaisin on — (Helpommin ohjelmoita- 02 = hal. toimenpiteet Kansihalytys-
(kts. s 3-1) ohjelmoitu | | halyttavissa| 5 - Virkailijan X = eivaikuta vissa RYHMA-ohjel- 01 = silmukka halyttanyt | tilassataso
tilassa. koje (;Iilrrla(-kl;(t)lj(itty ) moinnissas. 2-8 ) 00 = silm. poiskytketty pienenee.

Varjostetut parametrit ovat ainoastaan seurantaa varten. Niita ei voi muuttaa.

* = Tehtaan asetukset

+ + = kts. ohituksen poisto esimerkkia sivuilla 4 - 8 ...




MATRIISIN B - NAYTTO

e ™
F Y T —
G / \ N\ J
MATRIISI RELELAHDOT EI KAYTOSSA |KOMB / ACCESS ERIKOIS- SILMUKAN TODELLINEN
PAIKKA (HHL -70) SILMUKKA VALINTA TILA TASO
R Kombinaatio- tai | ¢ = komBIN
Numero Sarjaliitannalla toimiva access-silmukan ) Ohjelma tutkii : Paatteen senhet-
8 lahdon relekortti. Sarja- numero 1=ACCESS kinen jannitetaso
HHL -30 : liitantd mahdollistaa kuuden | FF = normaali tila jonka keskus
kortin kéyton, jolloin saa- HHL -30: 00-30 | JOS OHITUS- FE = ei toimenpiteita lukee linjalta.
01-30 daan maks. 48 kpl itseni- HHL-70: 00.70 | S T-MUKKA: FD = paatteiden nollaus
sesti toimivaa lahtoa. ’ 0=TAVALL FC = paatteiden nollaus Normaalitilassa
HHL -70 : (kts. Technical note) ) : : FB = valmiustila sama kuin
* 00= Eiole 1=0HITPOISTO | A = halytystila ohjelmoitu taso.
01-70 00 FO ( Vaihtelee n. +- 3,
o s . riippuen linjasta )
joka vastaa / KOMB: kSIIrEuklfla ha'llsll‘t'tia t\I/(aIIT"JOS = viivelaskuri
silmukan Kortin numero 1- 6 omD. siim. sifia hetketa . Halytystilassa
paikkaa (t)ilna;]:ellytys tai halytysviive 03 taso kasvaa.
matriisissa Lahddn numero 1 - 8 A L 02 = hal. toimenpiteet Kansihalytys-
(kts. s 3-1) valitulla kortilla. ACCESS: Sllmuklfa halyttaa vain jos 01 = silmukka hilyttinyt Hlaesalts0
access-silmukka on 00 = silm. poiskytketty pienenee.

viritettyna.

Varjostetut parametrit ovat ainoastaan seurantaa varten. Niita ei voi muuttaa.

*
LR

= Tehtaan asetukset
= kts. ohituksen poisto esimerkkia sivuilla4 - 8 ...




TEHTAAN ASETUKSET

TEHTAAN ASETUKSIIN SIIRTYMINEN

Versiossa 5.3 tehtaan asetuksiin siirtymiseen on tehty 4 eri "nollausmuotoa"
seuraavasti ;

a. MASTERKOODIN ja HUOLTOKOODIN NOLLAUS :
- Keskuksen kansikytkin oltava auki ( yla-asennossa).

- Keskus nollataan joko oikosulkemalla RESET- nastat tai katkaisemalla HETKELLISESTI
keskuksen jannite.

- Keskuksen kdaynnistymisen jalkeen - n. 2 sek sisalla - painetaan nopein liikkein
kansikytkinta alas ja paastetdaan ylos ainakin 6 kertaa perakkain, jolloin keskus
antaa "nollaus-aanimerkin".

b. KAIKKIEN KOODIEN NOLLAUS :

- Tehdaan kuten kohta a. , pitaen samalla nappainta "1" painettuna.

c. VIIKKO-OHJELMAN JA PYHAPAIVIEN NOLLAUS :

- Tehdaan kuten kohta a. , pitaen samalla nappainta "2" painettuna.

d. TAYDELLINEN NOLLAUS ( tehtaan asetukset ) :

- Tehdaan kuten kohta a. , pitden samalla nappainta "?" painettuna.

3-7la



TEHTAAN ASETUKSET

Alla olevassa taulukossa on verrattu keskuksen alustusarvoja tehtaan
asetuksiin ;

PARAMETRI ALUSTUSARVO TEHTAAN ASETUS
ensimm. kdynnistys )

KOODIT 1...4 101010 ... 404040 edelliset ohjelmoidut
KOODIT 5 ja 6 505050 ja 606060 505050 ja 606060
KOODIT 7 ...50 000000 000000
KAIKKI SILM. NUMEROT 0 edellinen ohjelmoitu
KAIKKI PAATEARVOT 0 edellinen ohjelmoitu
KAIKKI HAL. VIIVEET 0 0

KUULUU RYHMIIN

HAL. LAHDOT

KOMB / ACCESS-SILM.
SILMUKAN TYYPPI
HAL.TEKSTIT
OHJETEKSTIT
DEVIAATIO (hiiriésieto)
AKUN HAL. RAJA
B-RELEEN VETOAIKA
B-RELEEN TOIMINTA
PAIVATILA

PYHAPAIVA

SIS/POIST VIIVE
RYHMAT PAALLEKYTK.
VIIKKO-OHJELMAT
PYHAPAIVAT

SALLITUT RYHMAT
OHITETTAVAT RYHMAT
SARJANUMERO
LAHT. TOIMINTA (HHL70)
RS - MAARA
SYSTEEMI

KIELI

FACILITY KOODI

ei kuulu mihinkaan
kaikki valitsematta

ei ole
00 (tav.silm. / yo-paiv)
S01,S02,S03 ...
tyhjat
Ahex (=20)
69 hex (n.10,5V)
5 sek
00 hex (ryhm.ohitus)
on

ei
4 hex (=24 sek)
kylla ( kaikki)
99:99 ( kaikki )
00.00 ( kaikki)
00 hex ( ei sallittuja )
00 hex (eiole)
0000000
0 (normaali)
0
0 ja HHL-30
0 = Suomi
0000000

ei kuulu mihinkaan
kaikki valitsematta
eiole
00 (tav.silm. / yo-paiv)
edelliset ohjelmoidut
edelliset ohjelmoidut
Ahex (=20)
69 hex (n.10,5V)
5 sek
00 hex (ryhm.ohitus)
edellinen tila
edellinen tila
4 hex (=24 sek)
kylla ( kaikki )
99:99 ( kaikki )
00.00 ( kaikki )
00 hex ( ei sallittuja )
00 hex (eiole)
ohjelmoitu numero
0 ( normaali)
edellinen ohjelmoitu
edelliset ohjelmoidut
edellinen
edellinen ohjelmoitu
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HEKSADESIMAALI-OHJELMOINTI

Heksadesimaalimuodossa ohjelmoitavat parametrit ovat ;

- B-RELEEN TOIMINTA

- HALYTYSLAHDOT SILMUKALLE

- SALLITUT RYHMAT KOODEILLE 1 ... 4

- OHITUSRYHMAT KOODEILLE 7 ... 50

- RYHMAT JOIHIN SILMUKKA KUULUU
( voidaan myos ohjelmoida Ryhma-ohjelmoinnissa)

Alla olevassa taulukossa on esimerkkina kaikki 1-luvun
ohjelmointimahdollisuudet ja niiden vaikutus eri ryhmiin/lahtoihin.

10-luku ohjelmoidaan samalla tavalla (0 ... F ), jolloin eri vaihtoehtoja
on yhteensa 256 kpl (16 x 16 ).

OHJEL-
MOITAVA
LUKU

LAHDOT / RYHMAT

10 - luku

1 - luku

7 6

2

VALITUT RYHMAT / LAHDOT

00
01
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04
05
06
07
08
09
0A
0B
0C
0D
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FD
FE
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ASENNUS JA KAYTTOONOTTO

1. PAATTEIDEN ASENNUS

- Jokaiseeen paatteeseen on liimattu tarra jossa

on paatteen sarjanumero seka viimeisena

numerona paatteen oma numero 0...9 "

(MW-9014/x) tai1...10 (MW-9016/x) . /
- Samaan linjaan saa kytkea vain erinumeroisia Esim. piate No 9

paatteita. Kytkentajarjestyksella (0...9) eiole
merkitysta, ja linjassa voi olla mydskin vihemman
kuin 10 kpl paatetta.

- Paate sijoitetaan mahdollisuuksien mukaan aina kansi | valk/vihr
. .. .. . . + ——r—
ilmaisimen koteloon. Linjan polariteetti on linia o hl
kytkettava oikein. ( punainen=+, musta=-) ’_ mu| PAATE | sin

Kansikytkin kytketaan punaiseen johtimeen niin
etta kansihalytys aiheuttaa linjan katkeamisen.
Halytyskarki ( vihreat ) avautuu hélytystilassa.

ILMAISIN

- Linjan pituus saa olla enintdaan 2,5 km. Tama
koskee myoskin ns. tahtiverkossa haarojen l?ﬂ [Fj
yhteispituutta. Paatteen halytyskarjen johtoja i '

( vihr ja sin/valk ) voi hdiriottomassa tilassa
jatkaa 25 m:iin asti. ( esim. useampi magneetti- ¢ maks. 2,5 km N
kosketin samassa osoitteessa. )

- Paatteen asennuksen jalkeen poistetaan
viimeinen numero ( = paatteen numero)
turvallisuussyista. Taman takia on
erittdin tarkeata ettd matriisitaulukko D
taytetaan oikein asennusvaiheessa.

Taulukossa annetaan jokaiselle paatteelle

oma silmukkanumeronsa ja siitd on suurta Téhtiverkko: yhteenlaskettu pituus maks. 2,5 km
apua keskuksen ohjelmoinnissa seka

mahdollisten paatevikojen etsinnassa.

OHITUSSILMUKKA :

- Jos silmukka tulee kayttoon ohitussilmukkana, niin paate
tulee kytkea seuraavasti ;

o—a___PU vihr/valk

+ O OHITUS PAALLA
LINJA paite - "

mu sin ( kytkin auki )

OHITUS POISKYTKETTY

( kytkin kiinni )



ASENNUS JA KAYTTOONOTTO

2. KESKUKSEN KAYTTOONOTTO

- Kun paatteet ja linjat ovat kytketyt keskukselle asti, on keskukseen
ohjelmoitava paatekohtaiset tasot ja silmukkanumerot jotta keskus
pystyy erottamaan osoitteet ja silmukkatilat. Tama tapahtuu mene-
malla HUOLTO-OHJELMOINTIIN ( sivu 3-2), ja siind matriisin
A- nayttoon ( sivu 3-5). Ohjelmoinnissa kdaytetaan apuna taytetty
matriisikaava ja se tehdaan seuraavassa jarjestyksessa ;

a. Valitse haluttu matriisipaikka (vasemmalla oleva numero) ja tarkista
kaavasta ettd se vastaa oikeata linjaa seka oikeata paatetta.
Esim. linja 2 ja paate No 5 (MW-9016/x) = matriisipaikka 15)

b. Tarkista etta paatteen taso (oikealla nakyva R=) ei ole ldhella "00".
Jos nain on, niin paatteeseen ei ole yhteytta tai sen polariteetti on
kytketty vaarin pain. Paatteen tason pitaa olla valilla n. 40 - CF
riippuen siitd onko halytyskarki auki tai kiinni.

c. Varmista etta paatteen halytyskarki on KIINNI ja ohjelmoi silloin
nakyva taso R=XX paikkaan OHJELMOITU TASO.
Huomaa etta paatteen taso vaihtelee n. +/- 5 linjahairidista riippuen,
mutta seuraamalla tasoa Ioytdaa helposti todellisen keskiarvon.
Huom. Keskuksen ns. deviaatio (kts. sivu 3-4 ) on se arvo joka
maaraa kuinka paljon paatteen taso saa vaihdella ennenkuin
keskus tulkitsee tasonmuutoksen hélytykseksi. Deviaatio on
tehtaan asetuksissa ohjelmoitu 20:ksi, joten sallittu poikkeama
ohjelmoidusta tasosta on +/- 20.

d. Tassa vaiheessa on hyva tarkistaa etta taso myoéskin muuttuu
( kasvaa ) kun halytyskarki avautuu, ts. silmukka halyttaa.
( Taman voi mydskin tarkistaa vasta kun kaikki silmukat on
ohjelmoitu. )

e. Ohjelmoi haluttu SILMUKKANUMERO kyseiselle paatteelle.

f. Ohjelmoi silmukan muut arvot kuten TYYPPI, RYHMA jne.

- Kun kaikkien paatteiden ohjelmointi on suoritettu ja tasot todettu
oikeiksi, voi poistua huolto-ohjelmoinnista, kuittaa asennuksen
aikana tulleita halytyksia ja ohjelmoida haluttuja kdyttokoodeja,
silmukkateksteja seka muita keskuksen erikoistoimintoja.

Jos kirjoitinta ei ole liitetty niin silmukoiden kokeilu helpottuu jos
keskus jatetaan MUISTIN TULOSTUS- asentoon, jolloin aina
viimeinen tapahtuma on naytossa.

( Tietyn silmukkapaatteen toiminta on parempi seurata huolto-
ohjelman matriisin A-naytossa. )



HHL-30/70

, rinnakkaisndyton PK-LCD ja ryostopainikkeen PSK 3 kayttoohje

SISAINEN KUTSU :

POLIISI :

KAMERA :

LINJAN + = VALK / PUN
R R
LINJAN - = KELT/ RUSK

RYOSTOPAINIKE PSK 3

Painettaessa sis. kutsua saadaan viesti jokaiselle kytketylle rinnakkaisnadytolle muodossa " KUTSU 0XX ", jossa
XX on ryostopainikkeelle ohjelmoitu silmukkanumero.

Ledi vilkkuu merkiksi siita etta keskus on vastaanottanut painikeviestin ja se sammuu vasta kun kuittaus
tapahtuu joltakin rinnakkaisnaytolta.

Molemmat tapahtumat ( kutsuvan kojeen numero ja kuittaavan kojeen numero ) menevit keskuksen muistiin
seka tulostuvat kirjoittimelle.

Poliisipainike aiheuttaa normaalin murtohilytyksen keskuksessa. Talloin halyttavan silmukan numero on
ryostopainikkeelle ohjelmoitu numero.
Ledi vilkkuu kunnes keskus on vastaanottanut painikeviestin ( n. 1 sek ).

Keskus vastaanottaa ja hylkda painikeviestin, ts. ledi vilkkuu n. 1 sek ajan.
Muita toimenpiteita ei ohjelmoitu HHL-30/70 keskuksiin.

KYTKENTA:
\o"“‘w 'fggﬁ o

+12V

/ 14-05-1991  13:07 / E E E MAA

VALKOINEN
RUSKEA

RS485 pos. = PUNAINEN
RS485 neg. = KELTAINEN

RINNAKKAISNAYTTO PK -LCD

Normaalitilassa ndytossa on paivamaara ja kellonaika. Keskus paivittaa kytketyt rinnakkaisnaytot kerran minuutissa.

Nayttoviestit:

HALYTYS :

KUTSU :

Painikkeet:

KUTSUN

Rinnakkaisnayton nayttoon sadaan silmukkahélytyksessa silmukan koko ohjelmoitu
teksti (40 merkkii), ja sisdisessa kutsussa teksti "SISAINEN KUTSU:" + silmukalle
ohjelmoitu hélytysteksti. Lisdksi ndytolle tulostuvat myos muut erikoishalytykset

kuten AKKU- ja KANSIHALYTYS.

Halytystilassa kojeen summeri soi ja kuittausledi palaa.

Naytto ja aani kuitataan painamalla KUITTAUS-painiketta.

( Huom. Tama toimenpide kuittaa ainoastaan rinnakkaisnédyton. Keskuksen kuittaus on
tehtava erikseen!)

Ryostopainikkeelta tullut kutsu saadaan naytt6on muodossa " KUTSU 0XX TMM",
jossa XX on kutsuvan kojeen numero. Kojeen summeri soi ja kuittausledi palaa.

Kuittaus tapahtuu painamalla KUITTAUS-painiketta jolloin siitd menee tieto keskuksen
muistiin seka kirjoittimelle.

Kutsu vilittyy samanaikaisesti kaikille kytketyille rinnakkaisnaytoille mutta ensimmaisena
tehty kuittaus ( kojeen numero ) viedaan muistiin ja se myoskin kuittaa kaikki muutkin naytot.

KUITTAUS :  Kutsujen ja hilytyksien kuittauspainike. ( kts. ndyttoviestit )

l: Painike aiheuttaa poliisihadlytyksen keskuksessa. Hilytys on tavallinen murtohilytys, mutta

POLIISI :

keskuksen muistiin seka kirjoittimelle halytys on muodossa " POLIISI : JOK X ", jossa X
on rinnakkaisnayton numero (1...8).

Turvallisuussyista ledi vilkkuu ainoastaan kerran merkkina siitd etta keskus on vastaan-
ottanut painikeviestin. Samasta syysta halytys ei vility halyttavalle ndytolle, mutta kuitenkin
kaikille muille kytketyille naytaille.

Ei toimenpiteitd HHL-30/70 keskuksissa. ( Ledi vilkkuu kerran kun keskus saa painikeviestin. )

KAMERA :

4-4



HHL-30/70 KAYTTOLAITE , KAYTTOOHJE

- Kayttolaitteiden koodauksen jilkeen ohjelmoidaan kayttolaitemaara HHL-30/70 keskukseen seuraavasti ;

1. Syota huoltokoodi ja askella @ - ndppaimella kunnes nayttoon tulee ;

RS-MAARA : 1
]

v

2. Siirry numeron kohdalle @- néppdaimella ja valitse oikea laitemaara @ ja @néppéimillé.

3. Poistu huolto-ohjelmoinnista painamalla @ .

- Kun jénnite kytketadn kayttolaitteeseen ( liitin laitetaan kiinni ) , niin kayttolaite antaa danimerkin ja
kdynnistyy kysymélld keskukselta mm. kdyttokoodeja, sallittuja ryhmia, keskuksen tilaa jne.

Tamaéan kdynnistymisjakson aikana naytossa on teksti " ODOTA ... ", ja se kestaa laitemaarasta
riippuen n. 10 sek - 30 sek.

- Taman jalkeen kayttolaitteen naytossa on ;

00.00.00 klo 00:00

- Naytossa X on kayttolaitteelle koodattu osoite 1 ... 8.
Keskuksen seuraavan minuuttivaihdon yhteydessa kayttolaite vastaanottaa kellotiedon ;

[ ** HHL-KLX ** ]

** HHL-KLX **
11.06.91 klo 10:30

KAYTTO :

- Kéayttolaitteen toiminnot ovat rajoitetut keskuksen toimintoihin verrattuna, ja ne ovat seuraavat ;

YO/ PAIVA - KYTKENTA

KUITTAUS

SILMUKKA PAALLE / POIS

RYHMA PAALLE / POIS

MUISTIN TULOSTUS

TILAKYSELY

QEEEAd

- Ohituskoodit 7 ... 50 toimivat kayttolaitteelta kuten keskukseltakin.

- Kaikki valinnat toimivat kuten keskuksessakin ( vrt. keskuksen kayttoohje ) erona kuitenkin laite-
madrasta riippuvainen viive aina kun kayttolaite hakee tietoa keskukselta.

Téaten esim. eri kytkenndissa sekad muistin tulostuksessa kéyttolaitteen naytossa on teksti

" ODOTA ..." aina kun varsinainen kytkentapainallus tapahtuu.



HHL-30/70 KAYTTOLAITE , KYTKENTA JA KOODAUS

KYTKENTA :

- Kayttolaitteet kytketaan HHL-30/3 ja HHL-70/3 keskuksien RS-485 vaylaan seuraavasti ;
(Huom ! HHL-30/3 tarvitsee RS485 piirin, HHL-70/3 RS485 piiri on vakiona)

HHL-30 HHL-70

RS-485 (19 (9 —
(19 (19—F=
©, ——
* &/
DC 12V +
@ @ KAYTTOLAITTEEN
IRROITETTAVA
LIITIN

*  HHL-70:ss3 kaytetaan yleensa sita jannitesyottoa (1 tai 2)

jossa muu kuormitus on pienempi.

- Kayttolaitteet ja mahdolliset rinnakkaisnaytot ( maks. 8 laitetta ) kytketaan rinnakkain linjalle joko suorana-
tai tahtiverkkona seuraavan kaavion mukaisesti ;

KL
KL KL N
HHL 1 5 \
30/70 HUOM!
KL Jannite > 8V DC
1 A / lai
2 —— [k KL (100 mA / laite )
3 4

HUOM ! Yhteenlaskettu linjapituus ei saa ylittaa 500 m !
Kaapeli valittava niin etta viimeisen kayttolaitteen jannite on > 8V DC.
( Kayttolaitteen maks. virta =100 mA )

KOODAUS :

- Kéyttolaitteet koodataan lahtien osoitteesta 1 (1 ... 8) laitteen piirilevylla olevalla koodikytkimella.

Huom! Jos kayttolaitteita on enemman kuin yksi, niin jokaiselle on koodattava oma osoitteensa.
Jos kytketédan ainoastaan yksi kayttolaite, niin télle koodataan osoitteeksi N:o 1.
Tamaén jalkeen on myoskin muistettava ohjelmoida laiteméaéra itse keskukseen.
( kts. kayttolaitteen kayttoohje )



ESIMERKKI RYHMAOHJELMOINNISTA

OLETUS : Koodi 1 : Sallittu ryhma = R5 ( Ohjelmoitu arvo : 10 hex)

Koodi 8 : Ohitusryhméat= R7jaR8 ( Ohjelmoitu arvo: CO hex) )

Koodi 20 : Ohitusryhmdt= R1-R5 ( Ohjelmoitu arvo : 1F hex) RYHMATILAT: T= Toiminnassa

Koodi 30 : Ohitusryhmidt= R2-R4 ( Ohjelmoitu arvo: 06 hex) O = Ohitettu

Ohitussilm.2 : Ohittaa ryhméan R2 P = Poiskytketty

RYHMATILAT
AIKA TAPAHTUMA R | R7| R6| R5| Ra | R3 | R2 | RY KOMMENTTI
07:00 PAIVAKYTKENTA (KELLO)| T T T T T T T T Kaikki ryhméohitukset pois ja kaikki ryhmét paalle.
13:00 OHITUSSILM. 2 PAALLE T T T T T T (o) T Silmukka ( ohituskytkin / koodilukko ) ohittaa ryhman 2.
14:00 OHITUS KOODILLA 20 T T T o| O o|oO (0] Koodi 20 ohittaa ryhmiat 1 ... 5.
15:00 KOODI 1 ANNETAAN T T T P| O o (0] (0] Ryhma 5 kytketty kokonaan pois. ( Ryhman silmukat "irti" )
( kytketaan ryhma 5 pois )
16: 20 OHITUS KOODILLA 30 T T T P| O (0] 0] (0] Tilanne ei muutu, koska ryhmét 1 ... 4 jo ohitetut koodilla 20 .
16:25 OHITUS POIS KOODILLA20 | T T T P| O (0] (0] T Ryhma 5 jaa pois, ryhmat 2 ... 4 jaa ohitetuiksi ( koodi 30 ) .
16:30 YOKYTKENTA T T T P| O (0] (0] T Edellinen tilanne jaa voimaan. ( Yoésilmukat toiminnassa)
( kello tai kasin ) o
o . . Esimerkki siita ettd kasin tehty PAIVA-kytkenta
16: 40 PAIVAKYTKENTA (KASIN) | T T T P| O (0] (0] T (koodeilla 1 -5) ei muuta ryhmé- eiké ohitustiloja.
) . ) Vain kellon PAIVA-kytkentd varmistaa sen etta kentille

17: 00 YOKYTKENTA ( KASIN) T T T P| O 0] (0] T ei vahingossa jaa poiskytkettyja/ohitettuja silmukoita.
17:30 SIIVOOJAKOODI ANNETAAN| T T T P T T (0] T Koodiohitukset "nollataan”. R5 jaa pois, R2 ohitettu silmukalla.
18: 00 OHITUSSILM. 2 POIS T T T P T T T T Ohitussilmukka 2 kytkee ryhman 2 paille.
06:30 OHITUS KOODILLA 8 o 0] T P T T T T Koodi 8 ohittaa ryhmit7 ja 8.
07:00 PAIVAKYTKENTA (KELLO)| T T T T T T T T Kaikki koodiohitukset poistetaan ja ryhmat kytketaan paalle taas.




KAYTANNON ESIMERKKEJA JA VIHJEITA

KAYTTO- JA OHITUSKOODIT

KOODI 6 - Huoltokoodi jota kayttamalla tehdaan kaikki keskuksen tekniset toimenpiteet
kuten paatteiden lisaykset/poistot seka silmukoiden ja ryhmien tyyppi-
madrittelyt jne. ( Huoltotilaan paasemiseen vaaditaan myos masterkoodi. )

KOODI 5 - Masterkoodi jolla voi suorittaa kaikki mahdolliset normaalit kdytt6toimen-
piteet keskuksen nappaimistolta tai kayttolaitteelta kasin.

KOODIT 1 -4 - Naille kayttokoodeille ohjelmoidaan omat "sallitut ryhmat" jonka jalkeen
koodeilla pystyy kéasittelemaan ainoastaan omia ryhmia ja omiin ryhmiin
kuuluvia silmukoita.

Koodeilla on seuraavat sallitut toimenpiteet panelista tai kayttolaitteelta :

0 = YO / PAIVA - kytkent3

1 =KUITTAUS

2 = SILMUKKA PAALLE / POIS ( omiin ryhmiin kuuluva )

3 = RYHMA PAALLE / POIS ( sallittuihin ryhmiin kuuluva)
4 = MUISTIN TULOSTUS

? =TILAKYSELY

KOODIT 8 - 30 - Ohituskoodit joille ohjeimoidaan omat "ohitusryhmat" joita suoraan
koodisyotolla voi ohittaa / kytkea paalle panelista tai kayttolaitteelta.
Koodisyoton jdlkeen saadaan nayttoon ilmoitus senhetkisesta ryhma-
tilasta, esim : RYHMA KYTKETTY / TILANVAIHTO = <0> .
Nyt on n. 15 sek aikaa suorittaa tilanvaihto painamalla <0> ennenkuin
keskus palaa normaalitilaan. Kun tilanvaihto on tehty niin seuraavan
koodisyoton jalkeen naytto ilmoittaa vastaavasti :
RYHMA OHITETTU / TILANVAIHTO = <0>.
Talla tavalla voi myoskin tarkistaa (esim. toinen henkild) ryhmatilan
pelkallad koodisyo6tolla.

KOODI 7 - ns. Siivoojakoodi jota viimeisena poistuva henkilo kayttda poistaakseen
kaikki koodeilla 8 - 30 tehdyt ohitukset pelkalla koodisyotolla.
On huomattava ettd mahdolliset kellolla tai kdsin POISKYTKETYT
tai ohituspaatteella ohitetut ryhmat jaavat voimaan.

PAIVAKYTKENTA VIIKKO-OHJELMASSA

- Kellolla tehty PAIVA-kytkenti kytkee aina kaikki kisin poiskytketyt silmukat ja ryhmit tai
koodeilla 8 - 30 ohitetut ryhmat uudelleen paalle / toimintaan.
Tiama varmistaa sen ettd silmukoita ei jai vahingossa pois seuraavassa YO-kytkennissi,
ja etta silloin saadaan vajaatoiminta-tieto muistutuksena mahdollisista viallisista silmu-
koista.
On huomattava etté kellon PAIVA-kytkenti ei poista ohitussilmukalla tehtyja ohituksia,
koska ohituspéaatteelld aina on korkein prioriteetti.

KIRJOITTIMEN JUOKSEVA RIVINUMERO

- Kirjoittimen tapahtumatulostuksessa saadaan rivin loppuun juokseva rivinumero.
Tama rivinumero (1 ... 999 ) on lisatty helpottamaan seurantaa tapauksissa joissa
kirjoitin on ollut poiskytkettyna joko sahkokatkoksen tai muun syyn takia.

Kun "puuttuvia rivinumeroita" huomataan, voi keskuksen tapahtumamuistista
selata tdaman ajankohdan tapahtumia.

4-8



KAYTANNON ESIMERKKEJA JA VIHJEITA

ACCESS-SILMUKKA

- Access silmukalla voidaan maaritella tietty kulkureitti keskukselle seuraavan esimerkin mukaan :

] @ ovIB

HHL +

SILMUKKA 1 : Viivesilmukka

SILMUKKA 2 : Ohjelmoidaan Access-
silmukaksi silmukka 1 .

OVIA

- Jos keskukselle tullaan suoraan ovesta B, niin siitd seuraa halytys koska silmukan 2 access-
silmukka ( silm. 1) on viritettyna.
Oikea reitti on ovesta A, jolloin viivesilmukka 1 on "hélytystilassa” kun kuljetaan silmukan 2
ohi.
On huomattava etta keskuksen poistumisviive myoskin patee Access-silmukoille, ts. kun
keskus kytketaan paalle niin poistumisviiveen aikana voi poistua silmukan 2 ohitse.

AKKUJANNITTEEN PUTOAMINEN ALLE SALLITUN

- Kun akkujéannite putoaa alle sallitun ohjelmoidun arvon, niin siitd seuraa hilytys josta tieto menee
normaalisti muistiin ja kirjoittimelle.

Jos verkkojannite taman jalkeen jaa pois niin ettd akkujannite paasee putoamaan n. alle 7 V:iin
niin menetellaan keskuksen muistitietojen suojaamiseksi seuraavasti :

1. Keskus antaa katkonaisen aanimerkin n. kerran sekunnissa, ja naytdossa on teksti ;
" AKKUHALYTYS ".

2. Jos ei n. 3 min sisélla akkujannitettd nosteta tai verkkoa kytketa niin keskus sammuu tiydellisesti
ilman ilmoitusta tasta !

Taydellinen sammuminen tarkoittaa ettd keskuksen prosessori menee tilaan, jossa se vie vdhiten
virtaa ja lisdksi suojaa muistipiirida muistin tuhoutumisesta.

Taman jalkeen on mahdotonta saada keskus taas heraamaan pelkalla akulla.
Ei edes keskuksen oma nollauspiiri toimi vaikka akkujannite poistetaan ja kytketdan uudestaan !

Ainoa tapa jolla keskus tidssa tilassa saadaan taas toimimaan on kytkea verkkojannite, jonka
jalkeen keskuksen oma nollauspiiri vidhdn ajan pdasta ( maks. 3 min ) taas kaynnistaa keskuksen.
( Tama tapahtuu luonnollisesti automaattisesti todellisuudessa, kun verkkojannite kytkeytyy. )



HHL-RL8S LISARELEKORTTI

- HHL-RLS8S lisarelekortti on sarjaliitannalla toimiva 8 Iahddn kortti keskuksiin HHL-30/70.
Sarjaliitanta mahdollistaa kuuden kortin kayton, jolloin saadaan maks. 48 kpl itsenaisesti
toimivaa lahtoa HHL-keskukseen.

KYTKENTA

[ ]
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LAHTO 48
( maks )

( kortit 2-5)
Oikosulkupalat
kuvan mukaan !
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HHL-70 : LITIN ( RELELAHDOT)

HHL-30 : LUTIN (RELELAHDOT)
Tarvitsee DIGI 8 Piirin

toimiakseen.
OHJELMOINTI

- HHL-RLS8S kortin ohjelmointi silmukan B-naytéssa arvo
"ERIKOISLAHDOT" ohjelmoidaan seuraavasti ;

01B 24.-00 - 00 - 0

7 T~

Silmukan numero

B-naytto Lihdén numero 1 -8 ( valitulla kortilla )

Kortin numero 1 -6

HUOM: Arvolla E=1, 2 tai 3 ( huolto-ohjelma ) voi viela valita kortin 13ht6ja aktivoitumaan
kun vastaava ryhma on poiskytketty ja/tai ohitettu.
Keskus ohjaa talléin aina korttia 1 ( ei valittavissa ), eli ryhma 1 kortti 1 ja rele 1,
ryhma 2 kortti 1 ja rele 2 jne. joten jos ryhmalahtojen lisaksi halutaan
silmukkahalytyksia ja kaikki ryhmét ovat kdaytossd, voidaan lisatad RL8S
kortteja tarpeen mukaan.
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